De Virtuelle 
– unges brug af nettet

2. december 2004

Trinity Hotel og Konferencecenter A/S  -  Gl. Færgevej 30, Snoghøj

Konferencen retter lyset mod de unge. De kommer selv til orde, viser hvordan samtidighedsværktøjer, virtuelle mødesteder, rollespil og simulerede universer fungerer og forskere og praktikere giver bud på hvor læringen er i det. 

Der gives bud på de unges brug af nettet i dag og i fremtiden, hvilke undervisningsmidler er der brug for – og hvad bliver der udviklet. Oplægsholdere vil være fra forskellige områder af undervisningssektoren, og som sædvanligt i FLUID sammenhæng vil de dække spektret fra teori og forskning til praktik og erfaringer. 

Sideløbende med konferencen vil der være en lille udstilling af læremidler etc.

Målgruppen for konferencen er gymnasier og erhvervsskoler, men alle andre er også velkomne.

	9.00 – 9.45
	Ankomst, registrering og kaffe + udstilling


	9.45 – 10.30
	SPIL TIL DE VIRTUELLE

Janos Flösser fra IO Interactive fortæller succesen med Hitman og opfølgerne og tegner billedet af de virtuelle som IO retter sig imod, hvad er de for nogen, hvad vil de have og hvordan skaber man spil – og måske læring? der fænger hos dem?


	10.30 -11.30

	DE ”VIRTUELLE” 

Simon Lange, der tilhører ”de virtuelle unge” som konferencen handler om, fortæller om unges brug af nettets forskellige muligheder og værktøjer. Her tages udgangspunkt i informationsriget, om sortering af informationer og påvirkninger fra alle sider. Desuden vil der illustrativt forevises eksempler på forkert brug af nettet, idet en stadigt voksende manipulation og falske informationer viser sig på – især de unges – computerskærm. Den verdensomspændende net-kommunikation vil derudover blive taget op til debat – set fra en brugers synspunkt. 

Lars Zilmer-Pedersen åbner i sit oplæg for den verden som online computerspil skaber. Med udgangspunkt i egne erfaringer belyser han de sider af spilmiljøet, der ikke handler om spillene, men om alt det der foregår udenom: holddannelserne, kaldet klaner, turneringerne, kommunikationen mellem vidt forskellige mennesker der samles over spillene og LAN-parties hvor det virtuelle og uvirkelige bliver tilsidesat og spillerne mødes i den virkelige verden. Oplæggets visuelle side byder på billeder fra lan-parties og eksempler på det spil, som han blev fanget af i tidernes morgen.



	11.30 – 12.10
	AVATA’ HVA’ FOR NOGET?

I det EU finansieret projekt EQUEL analyserede Sanne Fejfer Olsen fra CBS Learning Lab det virtuelle univers ”Active Worlds”. I dette univers opnås en ”multifacetted” interaktion avatarer i mellem. Som avatar/person opstår muligheden for se og opdage flere facetter af sig selv og dermed en bevidsthed om egen læring og ikke mindst egen rolle i læringssammenhænge. Denne bevidsthed har indflydelse på både måden at kommunikere på samt indholdet i kommunikationen. Sanne forklarer og uddyber dette i sit oplæg og deltager i den efterfølgende debat.



	12.10 – 12.30
	Paneldebat med deltagerne



	12.30 – 13.45
	Frokost 


	13.45 – 14.30
	IT-STØTTE TIL NOMADISK LÆRING

Børn og unges læring (og leg) får i stigende grad nomadisk karakter, dvs. de bevæger sig mellem mange "oaser" i og uden for skolens rum i løbet af skoledagen, herunder såvel byen og naturen som biblioteker og museer. Efter skoletid bevæger de sig mellem flere forskellige institutioner som fritidshjem, sportsklubber og musikskoler. Endelig har mange børn også flere hjem. Det er en stor udfordring at skabe en sammenhængende og 

kontekstafhængig it-støtte til læring under sådanne nomadiske betingelser. Professor Kaj Grønbæk, Centerleder på Center for Interactive Spaces v. Aarhus Universitet giver eksempler på såvel empiriske studier af børns læring (og leg), som nye it-koncepter, der udvikles i Center for Interactive Spaces med henblik på at støtte nomadisk læring.

www.interactivespaces.net


	14.30 -15.00
	Kaffepause


	15.00 – 15.45
	HITMAN BANKER JØRGEN STEIN

Er computerspil skadelige? Vil livet foran skærmen helt erstatte livet foran bøgerne? Hvordan forener vi den gode gamle dannelse med dannelsen anno 2004, hvor det handler om at være på, være mobil og omskiftelig? 
Undervejs i foredraget skyder Bo Kampmann Walther, lektor Center for Medievidenskab, Syddansk Universitet fordomme i sænk, og nye problemer kommer på bordet. Og så kommer en gammel kending på banen - men i nye klæder: Lektor Blomme. Kan han spille Counter-Strike? 



Prisen for konferencen er 1.600 kr. inkl. moms for medlemmer af FLUID og 3.600 for ikke medlemmer. Tilmelding skal ske på www.fluid.dk
