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Hvad er ID?

NIELS BROCK

Engagere




Definitioner

Online laering er instruktioner via et
Learning Management System

— Mange lzeringsmuligheder
— Synkron
— Asynkron

Blended learning kombinerer online
l2ering med andre mader at give
instruktioner pa




Virtuellas 10 bud

(D Planlaeg og lav en instruktion til deltagerne
@ Synkron/asynkron?
@ Laererens synlighed, hvor tit er du pa og hvordan?

@ Periode (tid og varighed og praecise minuttal
for aflevering og hvor?)

® Hvilke menuer i LMS (hvor ligger materialer?)

Y



Virtuellas 10 bud

Hvilke fora (fx Debatfora og Skype og fx hvordan
forventes det at gruppen bruger funktioner)

Aflevering (opload): praecis antal indlaeg, deres
laengde og omfang

Studieaktivitet: logfil (track),aflever til tiden, ...

Evaluering: hvordan rettes opgaver og hvornar feed
back?

Panik: hvad ggr du hvis teknik svigter

W



Virtuellablog.wordpress.com

Indsaet din avelse i De 10 Bud (tid: 8 min.)
Som en Kommentar til Virtuellas 10 Bud

- 10 bud English Historie Om Testimonials

Virtuellas Blog

Inspiration for virtual teaching
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Elever Underviser

[ Reflect, share, free, confident 5. Development Guide

Team-orientated, more complex .
collaboration Facilitator
Support and communicate 3. Information exchange Lead

information to others

Host

Create online identity, relate to and
interact in groups

frequently and repeatedly

[ Access, meaningful reasons to go on 1. Access & I\/Iotivation Welcome

5 stage model Gilly Salmon






Invitation

Formal
Kort & Godt

Kickstarter

Hvad skal deltagerne ggre individuelt?

Dialogen begynder — alle i faellesskab

Hvor er underviseren?

Tidsplan

Hva’ sa?




Derfor e-tivities?

H@j og kvalificeret interaktion

Lav 1 du kan nemt kopiere og dele
Genbrug materialer

Brug samme skabelon

Spar penge og tid

Baseres pa at deltagerne deler info



(2
)L

Lav en invitation til en e-tivity til Din
undervisning

~ Invitation

Indszet dine stikord i invitationen
Se virtuellablog.wordpress.com/e-tivity/



DEL

Del padlet.com/lono/id

— 3 ting du vil ggre efter ID opleeg
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