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OM KONFERENCEN

E-leering daekker over mange forskellige mader at kombinere lzering og teknologi. | Danmark har vi ikke haft saerlig
meget fokus pa Instructional Design. Men netop designet af aktiviteter, de planlagte interaktioner og relevante
leeringsmal er af afggrende betydning for, hvorvidt e-laering bliver en succes for bade deltager og organisation.

9.00 Registrering og morgenkaffe

9.30 Velkommen
FLUID bestyrelsesmedlem Jesper Tgstesen byder velkommen til konferencen

9.40 Udfordringen og problemer for e-lering - hvor skal vi hen og hvad er galt?
Christian Kirk Muff seetter scenen. Hvis E-learning er svaret, hvad var spgrgsmdlet sa? Med andre
ord, hvad er det egentlig organisationen gnsker sig fra HR, ndr det gaelder kompetenceudvikling? Og
hvordan kan E-learning daekke dette gnske?

10.15 Hvad virker og hvad virker ikke i e-laering?
Forskningsleder Bent B. Andresen fra Arhus Universitet indleder: Alt andet lige skaber omstilling til e-
leering @get metodefrihed. Desuden kommer indholdet til at bestemme rammerne i stedet for
omvendt. Hvordan og hvorfor virker det? Hvad betyder det seerligt for deltagernes motivation,
arbejdsomhed og laeringsudbytte?

11.00 Hvornar passer e-leering til organisationen og leeringsbehovet
Peter Christensen fra Vestas og Jane Norre Nielsen fra Udenrigsministeriet fortaeller om deres
erfaring er med at tilpasse e-lzering til organisationen. De fortaeller bade om udfordringerne og hvad
de tror der skal til, for at lave e-laering, der virker

11.45 Fra Instructional Design til designbaseret leering
Mange taler om didaktisk design, men hvad er det der sker ndr vi begynder at opfatte den didaktiske
proces som en designproces? Niels Henrik Helms diskuterer begrebet didaktisk design — og giver
eksempler pd fra professionsuddannelser og erhvervsuddannelser, hvor it, lzering og design har
veeret i dynamisk samspil.

12.15 Frokost

13.15 I-bgger og didaktisk design
iBgger er digitale bgger, der kombinerer det bedste fra bog og computer — men iBgger kan indrettes
pd mange mdder. Karin Eckersberg fra Erhvervsskolernes Forlag fortzeller om, hvordan det didaktiske
design i forlagets iBgger er inspireret af aktuel lzeremiddel- og laeseforskning

13.45 Kaffe

14.00 eDesign - fra idé til digitalt leeremiddel
Didaktikken - dvs. hvordan opnds det gnskede laeringsmdl bedst for mdlgruppen - bgr vaere styrende i
alle sammenhaenge, ndr der udvikles digital laering. Og derfor ogsd, nar der skal udvikles digitale
leeremidler. Michael Lund-Larsen, Centerchef ved eVidenCenter, Det Nationale Videncenter for e-
leering praesenterer veerktgjer i designmodellen og eksempler pG materialer udviklet efter den design-
model, som @ventures har anvendt og videreudviklet igennem de sidste 10 ar.

14.30 E-lzering skal veere sjovt
I en lynsnar workshop behandler vi sammen en raekke principper for laeringsdesigns, der inddrager
spilmekanismer. Gennem opgavelgsning med fokus pd sjov kan vi leere at forstd og at benytte sjovs
vaesen. Workshoppen ledes af Carsten Storgaard fra Oticon, som selv synes, at han er sjov.

15.10 Diskussion og opsamling ved Christian Kirk Muff

15.30 Konferencen slutter



