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Visuel leering

/Endring af kognitiv og/eller social kapacitet - Gennem at bruge, producere,
udveksle og udforske visualiseringer



Hvorfor fokusere pa visuel leering?

1. Udvikling af faglig viden er (altid) ogsa visuel —i alle fag
0g emnet.

2. Problemidentifikation og —I@sning bliver tilgaengelig,
delbar og konkret gennem visualiseringer.

3. Visuel afkodnings- og betydningsdannelse er en del af
digital dannelse



Hvordan bruges visualiseringer?

* Visualiseringer bruges til at teenke med
* processer med udforskning og undersggelse af et faenomen

. Visualiseringer bruges til at kommunikere med
Erocesser med grafisk at formgive med henblik pa interaktion i en
ontekst
e Visualiseringer bruges til at lere med (i to trin);
1. afkode: fagkulturers visualiseringer

2. betydning: processer konstruere mening ud af faglig
visualisering
Trumbo 2006



Hvilke visuelle kompetencer er ngdvendige

Afkodningskompetence:
 at afkode og forsta visuelle informationer
 atidentificere de kontekster de visuelle informationer indgar i

 at tage stilling til de visuelle informationer som visuelle valg

Betydningsdannelseskompetence:
» at udvaelge/producere/bruge visuelle informationer med henblik pa at danne betydninger.
 at opstille kriterier for valg af visuelle betydningsdannelser

 at forsta og anvende mulighederne for visuelle betydningsdannelser i samspil med skiftende
kontekster

Buhl & Flensborg 2011



Hvilke billeder bruger man til at leere sig orientering?

Analog/ N
Statisk afkodning Analog og digital
afkodning

Digital lokations
Digital/ afkodning
dynamisk afkodning

Verdenskort, Google Earth, Gps, Facebook Places



Hvilke billeder bruger man til at laere sig anatomi?

Dr Tulpin 1632, Anatomiundervisning, maleri

Horsens 2015: anatomiundervisning,

Odense 2008, Anatomiundervisning, EasyViz Anatonomy alive App



Hvad bruger forskellige vidensomrader
oilleder og visualiseringer til?

e til at forstd og nuancere verbale og numeriske udsagn med i sprogfag
og talfag,

* til at skabe indsigt og udvikle etik og moralbegreber med inden for
sociale og kulturfag,

* til at taenke i modeller med inden for naturfag,

e til at stgtte veerkstedprocesser med inden for handveerk, design og
laboratoriefag

e til at udforske og udfordre verdensopfattelser med i kunstfag, pa tveers
af og uden for fag,

* til at generere data og dokumentation for vidensskabelse
* til at organisere tidslige og stedlige interaktionsprocesser



Hvilke relationer kan visualiseringer have til
xeringsindhold?

Fx emnet Global opvarmning

* Ingen relation til
2ringsindhold

* Understgtte leeringsindhold

* Udvide lzeringsindhold
* Modsige leeringsindhold

Buhl, (2010) Visual culture as a reflection stratey in ict didactic
design



Visualisering i forskellige faser af leering

* Undersgge — identificere en problematik
e Udforske — ga pa opdagelse og afprgve

* Forklare — vise det man siger

* Overbevise — salge en idé

Olofsson & Sjoflen (2007)



Undersggelse og udforskning




Undersggelse og forklaring (Animated sketching)

Skitse 1: Temporal tankning om graensefladedesign af videndelingssystem

Vistisen & Hautopp 2017



Undersgge, udforske, forklare og overbevise

Sygeplejersken mgder maden

Hvad vil du gare?

A) tager vognen med ind og
abner maden pa stuen

'l
|

B) tager bakken fra vognen og gar:
ind med den (mad er i madboksa

(Virker ikke) !
C) tager maden ud af bakken og @r

pa en tallerken og gar ind pa stugn med™
den (pa en bakke) (virker ikke)
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Hvilken betydning for organisering af leering?
Den didaktiske udfordring
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Video-streamet undervisning, 2005

Hvor er dem, man underviser?

Videomedieret/produceret undervisning fremmer undervisers:
Performativitet, refleksivitet, selv-regulering og latter

Buhl (2008) New teacher functions in Cyberspace, Seminar.net
Buhl (2013) On Selfregulation and Laughter. Juventa



Hvordan etableres

underviser/leerende relation?|
Findings:

Distance Learning
in higher Music Education
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https://www.youtube.com/watch?v=zFyy4-rx7nc
https://www.youtube.com/watch?v=_3KDiqSEfqI
https://www.youtube.com/watch?v=yqtTL8ExhRU
https://www.youtube.com/watch?v=vCkKnWrpC4E
https://www.youtube.com/watch?v=JQjRKU5QovU
https://www.youtube.com/watch?v=jsqZEAmeA2A
https://www.youtube.com/watch?v=DqID8uJzgdI
https://www.youtube.com/watch?v=PSaWk9Mhhx4

Teori-generende praksis (TGP)

‘gspren erfaring med’ forud for tilegnelse af teori med henblik pa at aktivere tavs
viden (Buhl 2016)



Hvordan produceres |laeringsindhold, af hvem og hvordan bruges det?

Videoobservation af en professionellei videoobservation af den
aktion masterstuderende der indsamler empiri

Buhl (2013). Video as a means for academic improvement of a profession. Waxmann Verlag ~ Modul: Vejledning i Praksis Masteruddannelse i vejledning 2010-11



Hvordan produceres leeringsressourcer? Og hvordan bruges de?

These videos are subjects for discussion
in the study group

Video recordings of the study group
discussions are the empirical data we
draw on in our analysis

“Our study reveals that video

observation and -analysis has the potential to
create dialectic relations between normative discourses/
models and situated embodied experiences.”

Nordentoft & Buhl (2012). Multimodality and video observation in “Collective Academic Supervision” in the
Master Program in Guidance, Aarhus University, Denmark.



Anatomiundervisning i sygeplejerskeudd

Resultater

Udvikler nuanceret skelne evne i observationssituati
Stgtter forestillingsevne, repetition, og tekstabner
Fremmer forstaelsen af fagligt stof

Kropslig erfaring relateres til indholdet

Konkretiseringen af billedplacering frem
af kroppen og af patienten.

Kombinationen mellem AR wearable og IBSE kan

understgtte visuel laering til gavn for et helhedssyn pa
anatomiundervisning og patientpleje

Buhl & Rahn 2016: Wearables som Augmented Reality til anatomiundervisning i sygeplejerskeuddannelse LOM/4




"Augmented reality”

l

il “'."I\H'Hi

' Target group: A segment of tourist who wants to use smart

= technologies as a part of their approach to experience places.

= Content: Create a visual design, which concists o
manipulated place (follow instructions)




Rapid visual design
with AR




Procesmodel for Teori-Generende Praksis (TGP som princip)
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* Exploring the theme by
picturing/sketching
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* Placing on chosen spot
Jocumentation use (visual)
* [nterview users

«+ Support by readings of course
literature

* Group presentation
e Portfolio reflections
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Arms of the Giants (Helsinki, 2014)




Galaxy Pond (2014, Copenhagen)




Re-mapping the city/-ies, 2014

Mapping the city
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Hvorfor fokusere pa visuel leering?

1. Udvikling af faglig viden er (altid) ogsa visuel —i alle fag
0g emnet.

2. Problemidentifikation og —I@sning bliver tilgaengelig,
delbar og konkret gennem visualiseringer.

3. Visuel afkodnings- og betydningsdannelse er en del af
digital dannelse



Behov: Udforske det visuelles
potentialer for videndannelse

- Etablering af research center for Visual studies and Learning Design (ViLD)



ViLD’s organisation and collaborative network

Visuel lzeringsdesign
Spil, leg, xestetik, kunst,
Visuel Kultur, visuel
kommunikation

Digital visuel lzering
Video

Sketching — analog/digital
Visuelle repraesentationer

Programmering
Virtual Reality

Visuel videnssamarbejde
Visuelle narrativer

Visual storytelling
Videnskabelige visualiseringer

Sketching — analog og digital

Aalborg Universitet Kgbenhavn

Visual Design/Designskolen kbh KADK
The Animation Workshop /VIA UC
UCCapital

UCLillebaelt

Wb

s o0 W
Visual Studies and Learning Design



VILD

Visual Sudies o Learning Desip

Hvad kan ViLD levere? ViLD’s forskningstilgange

Ny viden om visuel laering * Grund- og anvendt forskning i

* Nye scenarier for praksis i alle dele af * Visuel laering and lzeringsdesigns;
uddannelsessystemet * repraesentation- and

* Nye processer for datagenerering og medieringsformer;
analyse e Kunst and kommunikation;

* Nye forskningstilgange og metoder e Visual Kultur og social aestetik;

* Nye former for faciltering af e Visuelle metoder

organisationsforandringer

* Nye processer til design- and koncept

udvikling og bedre produkter
& @vildresearch


http://www.vild.aau.dk/
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