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Hvad er Prompt Engineering? 
En grundlæggende introduktion

1 Kunsten at spørge
rigtigt

Prompt engineering er 
evnen til at formulere 
effektive instruktioner eller 
spørgsmål (prompts) til AI-
sprogmodeller, der fører til 
præcise og relevante svar.

2 Kontekstsensitiv
kommunikation

Prompts skal indeholde 
tilstrækkelig kontekst og 
detaljer for at guide AI-
modellen til at forstå 
intentionen bag 
spørgsmålet.

3 Kreativitet og iteration
Prompt engineering kræver kreativitet og iteration. At 
eksperimentere med forskellige prompts er nøglen til at 
optimere resultaterne.



Bogens prompting teknikker 1-12

Stil et spørgsmål og få et umiddelbart svarSpørgsmål
Få sprogmodellen til at fortælle dig mere om emnetFortæl

Få mere detaljeret information om et emneForklar
Bed om et bestemt fokus i svaretFokus

Du prompter uden at give sprogmodellen eksemplerZero Shot
Du prompter med et eksempelOne Shot

Du prompter med flere eksemplerFew Shot
Bed sprogmodellen om ny videnViden

Du stiller reflekterende spørgsmålSokratisk
Gå dybere ned i emnet Tankekæde

Du øger gradvist kompleksitetenCurriculum

Bryd problemet/opgaven ned i mindre dele.Bryd ned



Bogens prompting teknikker 13-24

Løs opgaven trinvistTrin for trin

Giv sprogmodellen en rolle, når den svarerRolle

Brug en specifik kontekst til at guide svaretKontekst

Bed sprogmodellen om at spørge dig om informationSpørg mig

Få sprogmodellen til at bekræfte/indsamle viden Forstår du

Skab logisk sammenhæng i svareneLogisk kohærens

Test troværdigheden i sprogmodellens svarModsatrettet

Anvend en bestemt teori i svaret Teori

Anvend en bestemt metode i svaretMetode

Sprogmodellen laver kritisk analyse af eget svarSelvkritik

Find fejl/svagheder og revidérer svaretGennemgå og revidér

Undersøg flere muligheder som del af svaretTanketræ
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STORE 
SPROGMODELLER



En stor sprogmodel 

ER
En avanceret kunstig intelligens

som kan analysere og skabe tekst, lyd, 
billede og video og bruges til alle 
tænkelige opgaver, der inkluderer 

tekst, lyd, billede og video.



De 9 mest populære store sprogmodeller 
på markedet netop nu

OPENAI

God til
sproglig

formidling,
program-
mering,

oversættelse, 
sproglig 

formidling, 
forskning

MICROSOFT

Bygger på
ChatGPT

integreret i
Office-
pakken

GOOGLE

God til 
søgning

på nettet.
Kan håndtere
meget store
dokumenter 

og
datamængder

FACEBOOK

God til at 
forstå

kontekst 
og

til logisk
ræsonne-

ment

ANTHROPIC

God til at
programmer

e
og sproglig
formidling

ELON MUSK

God til 
realtids-

data fra X
(Twitter)

PERPLEXITY 
AI

God til 
søgning

på nettet.
Forskning og

fakta

DEEPSEEK

God til 
program-
mering, 

matematik, 
logisk 

tænkning, 

ALIBABA

God til 
matematik, 

logisk 
tænkning, 
kreativitet 

især videoer



Træningsdata: 
GPT-4 fra OpenAI er trænet på 

gigantiske mængder data.
1.700.000.000.000.000.000 

parametre. 
Det hjælper den med at lære 

sprogets struktur, grammatik og 
diverse brugsmønstre, faktuelle 

oplysninger, teorier, metoder, osv.



ChatGPT = Generative Pre-trained Transformer

"Generative" 
Den kan generere svar og fortsætte samtaler baseret 
på din indtastning. Den er selvlærende.

"Pre-trained" 
Den er trænet på store mængder data. Under 
træningen lærer modellen mønstre, sammenhænge og 
sproglige egenskaber. Det gør det muligt for modellen 
at generere sammenhængende og meningsfulde svar 
baseret på de input, den modtager i samtalen.

”Transformer” 
Den underliggende arkitektur, som teknisk kaldes 
transformer-baseret modelarkitektur. Det betyder, at 
den kan behandle og generere (transformere) 
sammenhængende svar og deltage i samtalebaserede 
interaktioner ved hjælp af naturligt sprog.



SÅDAN FUNGERER
SPROGMODELLEN



Som man råber i 
skoven, får man…

PROMPT

PROMPT





Sprogmodeller arbejder ud fra sandsynligheder

TRÆNINGSDATA

• Da han klagede over den dårlige behandling, 
mindede jeg ham om, at "som man råber i skoven, 
får man svar.”

• Hun forstod hurtigt, at "som man råber i skoven, får
man svar", da hun modtog de samme negative 
kommentarer, hun havde givet andre.

• Du kan ikke forvente positiv feedback, hvis du er
negativ. Husk, “Som man råber i skoven, får man 
svar."

• Da hans forretningspartner reagerede skarpt, indså
han, at "som man råber i skoven, får man svar."

• Efter at have kritiseret hende åbent blev han mindet
om, at "som man råber i skoven, får man svar."

PROMPT

Som man råber i skoven, får man…

…svar

…ekko

…resonans

…genklang

…tilbagekast

76%

14%

6%

2,5%

1,5%

Mulige ord Sandsynlighed

]]
Top P=1       Top P=0,9

P=probability



Katten sat på ______

Hunden løb

Katten sad

Mågen fløj

løber hurtigt
sover roligt

sidder stille
spiser mad

sidder på bordet

sidder på bilen

sidder på tæppet

sidder stille

sidder på bordet
sidder på bordet

sidder på bilen
sidder på bordet

sidder på bordet

sidder på bordet
sidder på græsset

sidder stille

Dyr?

Adfærd?

Sted?

Katten sat på bordet

Lag 1

Lag 2

Lag 3
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Store sprogmodeller er ikke Google



Kunstig intelligens som samtalepartner: 
Nuværende muligheder

Automatiseret Kundesupport
AI chatbots kan håndtere simple kundespørgsmål, besvare ofte stillede 
spørgsmål og give grundlæggende support 24/7.

Personificeret indholdsskabelse
AI kan generere artikler, blogindlæg, digte, kode og andet indhold efter dine 
specifikke behov og ønsker.

Spil og underholdning
AI-baserede spil og interaktioner tilbyder en mere dynamisk og engagerende 
oplevelse med kunstige figurer og scenarier.

Uddannelse og læring
AI-drevet tutoring og adaptive learning platforms kan tilpasse læring til den 
enkelte studerendes behov og tempo.



Næste skridt: Hvordan forbereder vi os på fremtiden?

1

Forstå AI
Lær om AI-sprogmodeller, deres muligheder og begrænsninger. 
Følg med i den teknologiske udvikling.

2
Udvikl kompetencer
Udvikl dine færdigheder i prompt engineering, data analyse
og etisk AI-brug.

3
Søg nye muligheder
Forbered dig på at arbejde sammen med AI og udnytte
de nye muligheder, det skaber.

4
Diskutér etikken
Deltag i samtalen om etisk AI-brug, ansvarlighed og 
den samfundsmæssige indflydelse af AI.
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